


<<Ng esta e el espacic hi eh el
tiempo, Esta en el hueco que queda
cuande amoos se detienen,»>>

— Fragmento del Codex Tumbrae
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“Antes &w’e ttempc hitbo un latide.
Antes del atww, fire el Cacs.
Y del ¢aos hacieron los Susurros!”
— Fragmento del Cédice Primigenic, Bivlicteca Silente




Existe un lugar que no figura en ningith ' mapa, Un cclegio que aparece solo cuando es
invocado y del que hadie sale intacto, L.a Tumba es uha institucién mas alla del tiempo,
donde el conscimients se paga coh memaoria, cordura o sangre, y donde los estudiantes

soh divididos eh logias que canalizan el poder de antiguos Primigenics, Entre clases
imposibles, rituales velados y pasillos que cambian de forma, los alumnos avanzan hacia

un tnico desting: 1a Graduaciéh de la Ulbima Luna, 1a ithica salida conocida... si es que
realmente o es,

Durante un fin de semana, el colegic despertara, 1as mascaras caeran y cada decisién
dejara una huella, En L.a Tumba, ho se viehe 2 aprehder: se viehe a descubrir queé estas
dispuestc a perder para sequtir adelante,

No hecesitas cohocer todo el trasfondo parajugar; descubrirle forma parte de |a
experiencia,
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2, Expertencia y visioh de
jiege

“) 2 Tumba te ha elegido. Nadie llega aqui por error)”




El legade es el primer capitule de un rol en vive amoientadc en una epoca victoriana
géticatocada por el horror césmico y el drama ritual, Un dark academia fuera del
espacic y del tiempao, donde los divses antiguos y los suenocs humanos se entrelazan,
Aqui, 1a locura ho es castigo, sino enseiianza, 1.a muerte no es final, sine transicidn,
}.os jugadores encarnaran a alumnaos arrancadaos de su realidad, invocados sin
explicacién a un lugar imposiole donde deberan aprender, servir, y scbrevivir,,.
hasta que llegue el final,

De aqui solo se sale loco,.. © muerts,

Durante el juego, tit decides quién eras y quién te vuelves,

Pers recuerda: 1o que 1a Tumoa entreqga, no lo devuelve,



¢QUE T&'PO

VIRAS?

Este no es un jueqgo de accién ni de supervivencia
tradicional,

Es una experiencia emocional donde cada escena tiene el
pesc de un ritual,

).os jugadores no buscan ganar: puscan comprender,

No luchan contra el horror: 1o veneran,

Durante el vivo te sumergiras en una abmésfera densa,
simbélica y teatral,

Caminaras por pasillos donde los ecos responden,
estudiaras bajo maestros que ya no soch humanass, y
participaras en ceremonias donde cada palabra
pronunciada puede alterar 1a realidad,

1.2 Tumba no pretende asustarte: pretende transformarte,

Nada es lineal, cada decisién deja huella,
No hay “bien” ni “mal”, solo causa y consecuehcia,
Tal vez ayudes a otro, tal vez lo sacrifiques, Tal vez
descubras que eras bii quien debia caer,

Al final, no ganaras ni perderas,
Scﬂa campremﬁems qué estanas dispuesto a entregar,



3. CONTENIDO

“En L.a Tumba, cada emociéh humana es un altar,
Y ¢ada albar, una herida abierta, Amor, fe, pérdida, locura,
Cada accidn es un lenguaje que los divses slvidaroh,
y tit, vienes a recordarsels.”



01 02
Te atraen |as historias Blscas uha experiencia

oscuras, simpélicas y inmersiva, poética y 03

emaocionales, dohde el tragica, donde |2 Te interesa el drama

terror es mas belleza Y el horrer se coral, los secretos, |as

psicolégico que fisice, confunden. relaciches entre
persohnajes y |a

04 i tensién emocional,

Te fascinan los mitos
de Lovecraft, 12
estética ritual y los
dilemas entre fe,
locura y conocimiento,

Eres capaz de implicarte
emociohalmente, sostener el
tone, y cuidar 1a experiencia

de los demas, % . : ‘
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Blscas accidh,
combate fisico o
resolucién mediante
fuerza,

04
N¢o te apetece jugar
perschajes

dramaticos, tragicos o

ambiguos,

02
Prefieres jueqos ligerss 03
Z;z: ?éiﬁ:;? N No te sientes ccmods
| ¢oh temas comao |2
muerte, ﬂa fe, 12
pérdida o 12 locura,
tratados &tes&te
0> poébico y ho desde 1o
No quieres comprometerte 2 literal,

mantener el tons sscuro
durante toda la experiencia,

0 Eg TU V”VO Sﬁhn



FEMAS INCLUIDOGS

PERDIDA Y MUERTE
SOLEDAD Y AlSLAMIENTO
ROMANCE

MAGIA ARCANA
SOBRENATURAL
SUICIDIO

PERD!IDA DE IDENTIDAD
SUPERVIVENCIA
DINAMICAS DE PODER
FANATISMO

SECRETOS E INVESTIGACION
SECTAS

TEMAS EXCLUIDOS

VIOLENCIA / ABUSO SEXUAL
VIOLENCIA / ABUSC INFANTIL

iAnte cualquier duda sobre el contenido
del vive ne dudes en contactarnes!



4,PERSONAJES

“No es uha escuela, Es un crisol, Y los que entran,.. salen distintos, Si es que salen,”
— Notas de un veterang sin hombre




PERSONAJES JUGADORES

|.0s estudiantes se crganizan en tres niveles —hovatos, secundarics y veteranos— que
determinan su acceso a informacién, responsaonilidades y riesqgos,

NOVATOS SECUNDARICS: YVETERANOGS
Reciéh invocados, confusos, L levan lo suficiente en L.a Tumoa ). 55 mas antiguos, Han visto morir
asustados y sin idea de dénde como para cohocer sus reglas, 2 muchos y han enterrade aim
estan, $oh almas arrancadas de sus Sapen que el lugar ho p _Edgna mas, Viven coh uh tthico propésito:
vidas hitmanas sin explicacién, errores, que |a @bediernci_alc}ega' | prepararse para |a ¢raduaciéon de 12
Algunos llegan llorando, otros mata y que |a cordura es fragil, Ultima Luna, Algunss 12 ansian,
furicsos, otros en silencic Actiian como mentores ¢ Otros 1a temen, Y unos pocos han
aosoluto, 1.a mayoria no sobrevive depredadcores de los novatos, decidido que nunca saldran,

su primer cicle, seqiin su haturaleza,



AS LOCGIAS

1.2 institucicn esta regida por un sistema de logias, cada una vineulada a un Primigenis
distinto, Estas entidades ho gobiernan el colegio de forma directa, pers ceden fragmentos
de su poder 2 los estudiantes a través de canalizadores magicos, objetos rituales que
actiian como vineuls y limitador, El usc de este poder nunca es gratuito: toda invocacién
tiene un coste emaocional, narrative o simoélico,

i

“) os humanaos hecesitan casas, }.os
primigenics, voluntades, En L.a Tumba,
ambos conceptos se funden!”

— Tratado de los Cineo Sellos



12 L.ogia de Hastur
Quienes meoldean la realidad 2
bravés de las palabras

'3 Logia de <bhulhu
Quienes escuchan los ecos ocultos
de las emaociones
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1.2 L.ogia Pérdida de N

Quienes siempral

el
il
%

Err, F g r
¥ ¥ ik i
¥ ; & 5 i
2 [} y 3 ;
. -+
= 2
L { i -
Tl -
Ficka. £ R Y g 2R
w2 o *_.'
o & Eh
denl A & 5 i
Al 4 s’ ,
Nk el A g b > P 4
" {4k oy el P o
g o i g e
e S £y L, R
L oy e e
B e v oy o A
P i s i) o 7,
S— -+
ok -
x R
3 e ] If
" = 3
" L o r
- . o < g
il I iz R R S o |
ol Lk 2 o St
- . 4 3 e i
* i B St 2 o ol 1)
ey b . 2 e, L H
A - [ R e
P $ 5 i ’ ]
T | s -t 1
e %
a Y
% % 1

12 Logia de Shub-Niggurath

P \
12 Logia de Azathoth

Quienes aprenden y se transforman : Quienes pueden ver mas alla del vels
2 través del dolor y el sacrificic



“No hay plancs de L.a Tumba, Hay
memorias, Y 1as memaorias,,. mienten!

Codice Arcane Tehebris



INSCRIPCION
El evento esta limitade 2 perssnas%yﬁres de 18
afios a fecha de inicic de ﬁa Partm%. :

Y. Vet L
El process de inscripeién séie jr §él dia 19 dejeners y
se cerrar el dia 25 de enerd, 1adns ripcién -

..

se realizara mediante un formeria

of

Wie 2l que pogdréis

acceder desde nuestras re}ies sociales y pagina web,
Pasado este plaze, recrbtretsfwn corres eh el que se os
ﬂaza o ho,

)

indicara st habéis conseguido g

corriendos,

FECHAS
De 09 de octubre al 12 de

COMUNE(AC’J('SN
Principalmente por Discord, ast
que sexrd obligatoric descargar 12

aplicacidn,

_tl:. i l-"l
PLAZAS
e 35 plazas de jugador

N8]oazas de PN) I
! [ ﬁ-r," _
L 6CALIZACION I
Fuente Alberche; $an Martin
de |2 Veqa del A berche (Aw 2)



PERSONAJE ) UGADOR

JQue incluye?

. Aﬂmamrento en habwacwn campartm’a coh

hasta el &tﬁmmgc ncche %;

e Concepto y fichas de personaje hovelizadas
errimpido

o M2s de 40 horas de jueqo inir
o Fotégrafa

N

e Una experiencia repleta de deyalles

rtrca &le devolucion

orgamzacmn se &ﬁevzﬁ verd el im porte mtegm

PRECIO
= 300¢

Fechas de pago
Primer pago (100€) o pago completo: 02 de febrers
de 2026
Sequndeo pago (100€): antes del 30 marzo 2026
Tercer pago (100€); antes del3¢-abril 2026

En caso de no cumplirse los plazos de pago, 1a plaza
pasara a quedar liverada para zﬁtm[]wgadzﬁr sin opcién
~ 2 reembolss, | .

Sitienes algim problema coh los pagos, envianos un

corres y estudiaremaos posioles soluciones.
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AL Jiaf o . * FORMAS DE PAGO
PERSONAJE NG JUGAROR PRECIO  ~ PAG6 UNICO 6 60€ EN CONCEPTO DE
(PN) . ~ 150€ —RESERVA Y EL. RESTANTE ANTES DEL

30 DE MARZ0

mterprefoar 0 paped serdn qmeﬁ_-aﬂwﬁen 2 que ya Tum ba fwncwne pcr ‘zﬁentm. Esta mcl(uye tareas b vana&ias
como mover atrezzo, ajustar ves\&martc, decorar espacios cuando sea necesaric, scuparse de luces y mitsica, y velar
porque ni el alcjaimients ni ningim jugader sufran daiios ¢ situacicnes incémodas, _
Ademas, los PN) seran motores narrativos, Tendran acceso a todas las tramas y entenderan a—e'stm‘cmm geheral
del vivo, lo que les permitire j}m pulsar escenas, desbloquear momentos clave y reconducir situaciones,
Al mismo tiempao, seran los of¢ % s oldos de la~organizacicn, Debectaran problemas off-game, avisaran de
sitiaciones preccupantes, ys b2 ';': Ie‘n ervirah como indicadores de csrgref esta fluyendo el Jwegf‘ qué necesita un

empujén y qué esta mncmnan&l’a' Sw mirada es fundamental para mahtener el ribme y |2 s@mﬁad del evento,

Es un trabajo f

%



/ El check-in de 1a partida se realiza el
viernes de 17:00 219:00 horas.,
Emegc em pezam el vzernesg 1as

&ﬁemrnga en |2 ma&ﬁmga&ﬁa conel
debriefing, Mas adelante se diran los
horarics exactos de comidas,

actividades | &Wemas. ﬁ
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12 argmuzacmn mspmw!m de una plaza
swbvencmnada'pmwﬂen |0 necesite, Ademas,
habra un numem—Hm:émc de plazas subvenciohadas
que dependera del nitmers de Paquetes Mecehas que
haya en el evento: -

Plaza subvencichada (120 €): cluye lo mismo que
|as plazas estandar pers a un precio reducido,

"':_ .-"_T_.'.l
-.-l"--j-‘ ’ »

Para hacer que estas plazas sean posib
afiadir a tu inscripeién el Paquete Mecenas:

Paquete Mecehas (+40 €): Un extra para apoyar 2 |2
organizacién y ayudar a |a disponibilidad de plazas
subvencionadagy \ ‘@ _

\'y N\ & .
Ademas, como agradecimiento, se te storgara un

obsequio off-rol exclusive del evento,

.
L



NORMAS DE CONVIVENCIA



El incumplimiento de cualquiera de estas normas puede causar 12 expulsién del
evento y 1a no aceptacién en futuros eventos, Se reserva el derechs de admisién
2 personas que No cumplan con estas reglas,

o Respeto abscluto: No se toleraran faltas de respets off rol (géners, ethia,
orientacién, fisico, contexto),

o Sequridad emociohal: .2 integridad fisica, emocional y psicolégica esta por
encima de la partida, Se utilizaran los sistemas de sequridad emaocional del

..,G LA g semaforo, el check-ck y el puiio off rol, los cuales se explicaran en el briefing,
AP ", o Sequridad fisica: Solo se permiten armas de scftcombat (revisadas), Evita zonas
\\S H(A\g D E sehsioles y usa el sentido comin, |

NIYV/M IENI 2P o Normas del espacic: Se explicaran en el briefing y seran de obligads

S NVM VE N( @A cumplimients,

o Prohibido robar objetos persohales sin pactarlc previamente,

o Puntualidad: Respeta horarics de comidas, briefing y debriefing,

e $in méviles durante el jueqgo: No se permite grabar ni hacer fotos en tiempo de
jueqgo, 2 no ser que sea durante momentos y espacios privados en los que no se
perjudique el jueqo ajens,

o Sustancias: no esta permitide el consums de alechal v otras sustancias durante el
evento

' o Compromiso: losjugadores se comprometen a cumplir con este cédigo de

cohducta ¢ asumir 1as consecuehcias eh ¢asc de no hacerls
e Ignorar una palabra o gesto de sequridad es una ruptura grave de 1as normas del
evento,

s
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FUIMGS, SOMOS, SEREMOGS
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